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Пояснительная записка
Программа модуля предполагает знакомство с графическими программами,  решение большого количества творческих задач, многие из которых моделируют процессы и явления из таких предметных областей, как информатика, алгебра, геометрия, география, физика, русский язык и др. Большинство заданий встречаются в разных темах для того, чтобы показать возможности решения одной и той же задачи или проблемы различными средствами, обеспечивающими достижение требуемого результата, что в итоге приведет к способности выбирать оптимальное решение данной задачи или проблемы.
1. Планируемый результат
1.При разработке данной программы, ставятся следующие конечные цели:
1.1. У детей формируются социально-коммуникативные навыки посредством активной мультипликации; воспитывается усидчивость, целеустремленность, желание довести начатое дело до конечного результата – получить творческий продукт свих стараний.
1.2. Личностное развитие детей становится гармоничным и проходит своевременно, согласно возрастным рамкам развития.
1.3. Развиваются высшие психические функции (память, внимание, мышление, воображение, восприятие), формируется их устойчивость.
1.4. Активно развивается монологическая и диалогическая речь, навыки общения и коммуникации.
1.5. Дети приобретают навыки создания мультипликации (анимации).
В результате занятий ученики научатся:
работать в графических программах;
создавать свои папки;
создавать файлы;
создавать простую анимацию;
этапам создания мультфильма;
Учащиеся получат возможность научиться: 
определять порядок действий, планировать этапы своей работы;
комбинировать различные приемы работы для достижения поставленной
технической задачи.

3. Тематическое планирование
	
	Тема
	Кол-во часов

	1
	Обзор компьютерных программ для создания рисованных мультфильмов
	2

	2
	Paint: создание героя.
	6

	3
	Power Point: снеговик и другие «простые» персонажи
	6

	2
	Знакомство с созданием компьютерных мультфильмов
	4

	4
	Маленькие мультики своими руками. (Индивидуальные проекты).
	14

	5
	Представление проектов
	2
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